
C# 编程基础

任课教师：李娜

邮箱：709233393@qq.com



授课安排

课时：48学时；

   每周3学时，共计16周

教材：零基础学C#   （明日科技编著）

考试成绩组成：平时成绩（60%）+期末考试（40%）

平时成绩：考勤+平时作业+提问

参考资料：
（1）https://www.icourse163.org/course/XJTU-1002843011?tid=1467021448：
(2)https://www.bilibili.com/video/BV1FJ411W7e5?spm_id_from=333.337.sear
ch-card.all.click&vd_source=61e0d65010300db5ea58529d1e0bd5f7
（2）计算机概论：
https://www.bilibili.com/video/BV1ks411G7LE?spm_id_from=333.337.search-
card.all.click&vd_source=61e0d65010300db5ea58529d1e0bd5f7

https://www.icourse163.org/course/XJTU-1002843011?tid=1467021448：(2)https://www.bilibili.com/video/BV1FJ411W7e5?spm_id_from=333.337.search-card.all.click&vd_source=61e0d65010300db5ea58529d1e0bd5f7


学习建议

课上：听讲+上机练习

课下：看视频/书+上机练习

Knowledge                                  skill

                   实践、实践、实践！！！

Practice



授课内容

一、C#基础语法
         1、Visual Studio 2019
         2、基本数据类型

         3、程序的控制结构

         4、批量数据处理

二、面向对象程序设计
         1、类和对象

         2、继承

         3、多态



C#编程基础

任课教师：李娜

邮箱：709233393@qq.com



第一章  程序设计基本方法

1.1 计算机的概念

1.2 程序设计语言

1.3 C#语言概述

1.4 C#语言开发环境配置

1.5 程序的基本编写方法



1.1 计算机的概念
计算机是根据指令操作数据的设备。

l 功能性

    数据操作：对数据计算、输入输出处理和结果存储等。

l 可编程性

    根据一系列指令自动地、可预测地、准确完成操作者的意图。



问题1、计算机为什么能计算？

（1）“数”在计算机中是如何表示的？

（2）逻辑上“数”是如何计算？

（3）物理上“数”的计算是如何实现的？



（1）数的表示：十进制、二进制、十六进制
 十进制：

        计数符号：0、1、2、3、4、5、6、7、8、9
          基数：10

 二进制：

        计数符号：0、1
        基数：2

 十六进制：

        计数符号：0、1、2、3、4、5、6、7、8、9、A、B、C、D、E、F
         基数：16

          



（2）如何进行计算？
 布尔代数

 1854年：布尔发表《思维规律
的研究---逻辑与概率的数学理论
基础》，并综合其另外一篇文章
《逻辑的数学分析》，创立了一
门全新的学科—布尔代数。

 为计算机的开关电路设计提供了
重要的数学方法和理论基础。

英国数学家布尔（G.Boole） • 基本逻辑运算：与、或、非
• 复合逻辑运算：同或、异或、与非、

或非、与或非



计算机中数的逻辑运算方法

真值表：

逻辑函数表达式：F=A•B

A B F

0 0 0

0 1 0

1 0 0

1 1 1



计算机中数的逻辑运算方法

真值表：

逻辑函数表达式：F=A+B

A B F

0 0 0

0 1 1

1 0 1

1 1 1



计算机中数的逻辑运算方法

真值表：

逻辑函数表达式：F=A

A F

0 1

1 0



异或：

 两数相同为“0”
 两数相异为“1”

同或

 两数相同为“1”
 两数 相异为“0”

A B F1 F2

0 0 0 1

0 1 1 0

1 0 1 0

1 1 0 1

真值表：



加法的计算

 A=1101，B=1001，求A+B

按照布尔逻辑：
• 位数上的运算：“异或”运算的

结果。
• 进位运算：“与”运算的结果。



（3）布尔运算怎么实现？
加法的实现

问题：是不是可以这样：
• 需要完成什么计算，就动手设计个相应的电路！
• 设计好很多个原子电路，需要的时候就把它们临时组装在

一起？



 思考：是不是可以这样：
• 需要完成什么计算，就动手设计个相应的电路！

• 设计好很多个原子电路，需要的时候我就把它们临时组装在一起！

• ENIAC



 不能：通过重新“组合不同电路”的
方式，去完成新的计算任务！

 应该：
 通过某种命令来控制计算机，让计算机按

照这种命令来运行，这种命令可以用电信
号表示；

 这种命令不是“临时输入”到计算机，而
是存放在某个地方，随时可以更改；

 命令改了，计算机的功能也就改了！

 这就是EDVAC！现在的计算机都是
EDVAC!



小结

用二进制表示数据

用布尔代数进行计算

用电路实现布尔计算

--所以 电路能够进行计算

计算机就是由这样的电路构成的。

ENIAC



问题2：什么是存储程序式计算机？

计算机系统工作时：

 输入设备将程序与数据存入
存储器；

 控制器从存储器中逐条取出
指令，将其解释成控制命令，
去控制各部件的动作；

 数据在运算器中加工处理，
处理后的结果通过输出设备
输出。

适配器

存储器

控制器

运算器

总
线

CPU

输入设备 输出设备



计算机的发展

计算机的发展参照摩尔定律，表现为指数方式

 硬件所依赖的集成电路规模参照摩尔定律发展

 运行速度因此也接近几何级数快速增长

 高效支撑的各类运算功能不断丰富发展



摩尔定律 MOORE’S LAW

摩尔定律：当今世界，唯一长达50年有效且按照指数发展的技
术领域

 Intel公司创始人之一 戈登▪摩尔在1965年提出

 单位面积集成电路上可容纳晶体管的数量约每两年翻一番

 CPU/GPU、内存、硬盘、电子产品价格等都遵循摩尔定律

1971---2015年，44年期间：

理论上：约222，四百万倍

实际上：四百三十五万倍



问题3：是否不管什么“程序”CPU都能识
别并执行？

 No
指令集：CPU出厂
时候已经指定



指令

  最终表现为二进制码

其长度随着CPU类型不同而不同

包含：操作码和操作数

      操作码：要执行的动作

       操作数：要操作的数或者地址



CPU指令集—小结

 CPU不是随便什么程序都能执行；

它执行规定的指令集中的指令；

指令是二进制编码；

要把你的命令转换成满足指令集要求的二进制代码，
才能在计算机上运行；

然后才能在CPU上执行



程序的执行

写给计算机的“命令”是长成这样的吗？

不会的，计算机程序没有那么恐怖！



小结：

计算机是能用电路进行计算的！

    数-->二进制数-->布尔运算-->电路实现

 CPU是制造好的电路，它能完成指令集里的运算！

     指令是二进制的码，CPU能看懂，并执行它

想让CPU按照我们的想法做事，就应该：

  （1）把我们想做的事情写出来（用某种语言）

  （2） 把这个写出来的东西，翻译成CPU能看懂的指令集



问题4：求出最大数
 45,67,32,88,32,89,25,77,92,34,26,91,30,69,74 求出
最大的数字 。



你是怎么做的？

（1）在你的大脑开辟一片存储空间存放输入的数字；

（2）开辟另一个存储空间存放“特别数字”

（3）从存储空间中第一个数字开始，直到最后一个数
字，重复以下操作：

        a) 比较“存储空间的数字”与“特别数字”：

        b) 如果“存储空间的数字”大于“特别数字”：

        c) 那么，将“特别数字”换成“存储空间的数字”

（4）说出“特别数字”



计算机是这样做的（C语言为例）
#include<iostream>
using namespace std;
int main()
{
int number[14]=[45,67,32,88,32,89,25,77,92,34,26,91,30,69,74 ];
int max=0;
int i=0;
for(i=0;i<15;i++)
{
if(number[i]>max)
max=number[i];
}
cout<<“the max number is:”<<max;
return 0;
}



问题5：关于编程语言：
A、是不是 无论我们在程序里写什么“单词”，计算
机都能明白？

B、是不是 无论我们在程序里写什么“数”和“计算
符号”，计算机都能明白？

C、世界上可能要用“程序来表达的逻辑”纷繁复杂，
程序设计语言得多少种“句式”才能够用？



问题A：是不是 无论我们在程序里写什么
“单词”，计算机都能明白？

 NO

每一种编程语言定义了一些有特定含义的“关键字”，
计算机“只能明白”这些“词”的含义。



B、是不是 无论我们在程序里写什么“数”和
“计算符号”，计算机都能明白？

 No

计算机只能“看懂”某些类似的数据，这些“数据的
类型”和相应的“操作符号”也是定义好的。



C、世界上可能要用“程序来表达的逻辑”纷繁
复杂，程序设计语言得多少种“句式”才能够用？

 3种：顺序、分支、循环



1.2  程序设计语言

程序设计语言是一种用于交互（交流）的语言

l 程序设计语言，也称为编程语言，程序设计的具体实现方式

l 编程语言主要用于人类和计算机之间的交互

l 编程语言超过600种，绝大部分不再被使用

l C语言诞生于1972年，是第一个被广泛使用的编程语言

l C#微软公司2000年发布，微软公司配合.NET战略推出



问题6：程序有哪些部分组成？
        输入（Input）：程序的输入

        文件输入、网络输入、控制台输入、交互界面输入、内部参数输入等

               
          
        处理（Process）：程序的主要逻辑
            处理方法称为算法、程序中最重要的部分。

               
         
        输出（Output）：程序的输出

         控制台输出、图形输出、文件输出、网络输出、内部变量输出

上述三个部分（IPO），计算机能做哪个部分？



问题7：计算机能做哪部分工作？

l 计算机只能解决计算问题，即问题的计算部分。

   解决问题的方法：在每位同学的大脑中！！！

l 一个问题可能有多种角度理解，产生不同的计算部分。



编程解决问题的步骤：

确定IPO：明确计算部分及功能边界

编写程序：将计算求解的设计编程现实

调试程序：确保程序按照正确逻辑能够正确运行



1.3 C#语言概述

特点：

（1）语法简洁，不允许直接操作内存，去掉了指针操作；

（2）彻底的面向对象程序设计：封装、继承和多态；

（3）与web紧密结合

（4）安全、兼容性较好

（5）完善的错误、异常处理机制

应用领域：

  （1）游戏软件开发

  （2）桌面应用系统

  （3）web应用开发

  （4）多媒体系统
安德斯.海尔斯伯格（Anders Hejlsberg）



1.4 基本开发环境

 Visual Studio：
（1）下载链接：https://visualstudio.microsoft.com/zh-hans/
（2）下载社区版

https://visualstudio.microsoft.com/zh-hans/


下载和安装

安装vs2022分为三个步骤：

  （1）下载：vs_community_编译版本号.exe
  （2） 双击安装

   
  



显示安装进度

（3）注册登录，启动开发环境



1.5 创建项目
方法一：起始页中选择：创建新项目

（2）下图中，解决方案名称与项目名称要统一



（3）自动生成代码

Ø 红色箭头5行：对命名空间的引用。

Ø 定义新的命名空间，将本项目的所有元素都组织到该名字空间
MyPractice01中，该名字空间是在创建项目时使用的项目名称



菜单栏中选择文件新建项目



使用VISUAL STDIO

（1）在自动生成的脚本里，添加如下红色箭头所示代码

（2）点击绿色箭头所示：运行



C#中常见项目类型
控制台应用程序：没有独立窗体，命令行运行

 Windows窗体应用程序：客户端应用程序

 ASP.NET网站应用程序：web访问



C#编程基础

任课教师：李娜

邮箱：709233393@qq.com



第一章 C#程序结构

1.1 C#程序结构预览

1.2 程序编写规范



1.1 C#程序结构预览

(1) 第11行代码是自动生成的Main方法，用来作为程序的入口方法，每个C#程
序都必修有一个Main方法；

(2)第13行中Console.WriteLine方法主要用来向控制台中输出内容；

(3)第14行代码中Console.ReadLine方法主要用来获取控制台中的输出，用来

将控制台窗体固定在桌面上。



 C#程序总体分为命名空间、类、关键字、标识符、Main
方法、C#语句和注释等。

• Namespace  MyFirstPractice01
(1)命名空间：组织程序作用, 
(2)namespace  命名空间名字



示例1：

红色箭头处表面报错；
修改方法是什么？



类
类是一种数据结构，可以封装数据成员、方法成员和其他类。

 C#支持自定义类，编写自己的类来描述实际需要解决的问题
（1）命名空间：比作医院；

（2）类：相当于医院的各个科室；各科室中有自己的工作方法，相当
于在类中定义的变量、方法等。



类

类的声明

（1）使用类之前必修先进行声明，语法如下：

  class  [类名]
{
     [类中的代码]
}



关键字

关键字：C#语言中已经被赋予特定意义的一些单词，
开发程序时，不可以把这些关键字作为命名空间、类、
方法或者属性来使用。



标识符

标识符可简单理解为一个名字，用来标识类名、变量
名、方法名、属性名等。

 C#语言标识符命名规则如下：
（1）由任意顺序的字母、下划线_和数字组成；

（2）第一个字符不能是数字

（3）不能是C#中的保留关键字

 （4）不能包含#、%或者$等特殊字符

（5）严格区分大小写

示例：

合法：_ID   name    user_age
非法：4word  string



MAIN（）方法

每个C#程序中都必须包含一个Main方法，类体中的主方
法，也叫入口方法；

 Static和void是Main方法的静态修饰符和返回值修饰符；

 Main方法必须声明为static,并且区分大小写。

注意：
（1）Main方法在类或结构内声明，必须是静态的（static）的，不应
该是公用（public）的

（2）Main的返回类型有两种：void或int
（3）Main方法可包含命令行参数string[] args，也可以不包括

（4）通常Main方法中不写具体逻辑代码，只作实例化和方法的调用。



C#语句
构造C#程序的基本单位。可以声明变量、常量、调用方法、
创建对象或者执行任何逻辑操作，C#语句以分号终止。

（1）上述语句用来在控制台窗口中输出和读取内容。

（2）Console类表示控制台应用程序的标准输入流、输出流和错误流。

（3）在开发控制台应用程序时，经常使用Console.Read方法或者
Console.ReadLine方法固定控制台窗体。



注释

编写程序时不执行的代码或文字，主要功能是对某行/
段代码进行说明；或者调试时，将代码设置为无效代
码。

行注释和块注释

（1）行注释以符号“//”开头，后面时注释的内容；

（2）块注释以符号“/*”标记开始，以“*/”标记结束



1.2 程序编写规范

统一代码缩进的样式

编写完一行代码后换行编写下一行；

合理使用空格

局部变量在最接近使用它的地方声明

不要使用goto系列语句，除非是用在跳出深层循环

避免在同一个文件中编写多个类

对于if语句，应该使用一对大括号{}把语句括起来

 Switch语句要有default语句来处理意外情况

避免编写超过5格参数的方法，传递多个参数，使用
结构

 ……



命名规范

两种命名方法：
（1）首字母大写

（2）名称中第一个单词的首字母小写

思考：下述两种类的命名，哪种更好？

(1) class  User{
} 
(2) class aaa{
}



命名规范

接口的名称加前缀“I”

类的命名最好能够体现类的功能或操作



C#编程基础

任课教师：李娜
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第二章 C#基本语法

2.1 变量的声明和初始化

2.2 数据类型转换

2.3 运算符



变量的声明和初始化
 变量：存储特定类型的数据

 变量声明：

变量类型  变量名1，变量名2；

 变量命名规则
（1）变量名只能由数字、字母和下划线
（2）变量名的第一个字符只能是字母或下划线，不能是数字
（3）不能使用关键字作为变量名
（4）同一个作用域内，变量不能重名



C#的数据类型



整数
十进制

八进制
（1）以0开头的数字：例如：0123(83)、-0123(-83)

十六进制
（1）以0x或0X开头的数，0x25(37)、0Xb01e(45086)



浮点类型

浮点类型：处理含有小数的数据，类型：float、doube、
decimal

示例1：创建一个控制台应用程序，声明double型变量
height记录身高，单位为米；声明int型变量weight记录体
重，单位为千克，根据“BMI=体重/（身高*身高）”的公
式计算BMI指数



示例1代码：



字符类型

字符类型记为char,可表示中文字符、英文字符或者
数字；

 char类型数据在内存中占2个字节；

示例：  char ch1=‘L’;
             char   ch2=‘s’;



字符串类型

记为string,用于描述包含零个、一个或多个Unicode
标准字符的字符序列

示例：
string name=“我喜欢吃西瓜”;
string  address=“耿丹学院”;

 “+”号可以连接两个字符，这里的“+”表示连接。

占位符：{序号}

练习1：定义两个个变量存储客户的名称，然后屏幕上
显示：你好，**，你好，~~



练习1代码：

作业：完成实验报告一中的第2个实验

方法1：

方法2：



示例2：

练习2：问用户喜欢吃什么水果，假设用户输入“苹果”，
则显示“哈哈，这么巧，我也喜欢吃苹果”



布尔型

 C#采用布尔类型描述实际应用中“真”和“假”、
“成立”和“不成立”或“存在”和“不存在”的情
况；

类型标识符为bool，可能值为true或false,其中true
用以表示“真”、 “成立”或“存在”的情况，而
false则表示“假”、 “不成立”或“不存在”

 Bool类型数据在内存中占1个字节，不能和整数1与0
转换



变量的初始化

变量的初始化就是给变量赋值。

（1）单独初始化变量

（2）声明时初始化变量

（3）同时初始化多个变量

作业：完成实验报告一中的实验3



变量的作用域

变量的作用域：程序代码能够访问该变量的区域。

   （1）成员变量：在类体内定义的变量，在整个类内都有效。

    （2）局部变量：在类的方法体重定义的变量，只在当前代码块中有
效。

     （3）方法被调用，为局部变量分配内存空间；方法调用结束，局
部变量占用的内存空间被释放，局部变量被销毁



常量

常量：值固定不变的量

常量的分类：const常量、readonly常量

（1）const常量：静态常量；在声明时就进行初始化，并且之
后不可以再进行更改。

（2）readonly常量：动态常量；只能在构造函数中进行赋值



常量

 const常量和readonly常量的区别：
(1)const常量必须在声明时初始化，而readonly常量可以延迟到
构造函数中初始化；

（2）const常量在编译时就被解析，即将常量的值替换成了初始
化的值，而readonly常量的值需要在运行时确定；

（3）const常量可以在类中或者方法体中定义，而readonly常
量只能在类中定义。



数据类型转换

类型转换是将一个值从一种数据类型更改为另外一种数
据类型。

（1）低精度数据类型向高精度数据类型转换，不会溢出；

（2）高精度数据类型向低精度数据类型转换，信息丢失或者出错。

隐式转换和显示转换

         （1）隐式类型转换：不需要声明就能进行的转换。

          （2）显式类型转换：强制类型转换，需要在代码中明确声明要    
转换的类型。

           （3）显式类型转换形式： （类型说明符）表达式



使用Convert类进行转换
     （1）示例1： double x=198.99
                         int y=Convert.ToInt32(x)

      （2）示例2：long l=3000000000;
                             int i=Convert.ToInt32(l)

问题：下述转换能进行吗？

string s=“123abc”;
double d=Convert.ToDouble(s);
int n=Convert.ToInt32(s)
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第二章 C#基本语法

2.1 变量的声明和初始化

2.2数据类型转换

2.3 运算符



运算符

运算符：具有运算功能的符号；运算符所操作的数值
或表达式称为操作数

     （1）算术运算符

     （2）自增自减运算符

      （3）赋值运算符

      （4）关系运算符

      （5）逻辑运算符

      （6）条件运算符

         …….



算术运算符

包括：+（加）、-（减）、*（乘）、/（除）、%（求余数）

运算符 说明 实例 结果

+ 加 12.45f+15 27.45

- 减 4.56-0.16 4.4

* 乘 5l*12.45f 62.25

/ 除 7/2 3

% 求余 12%10 2



练习1：用户输入姓名、语文、数学、英语三门课的成绩，
给用户显示：**，你的总成绩是**分，平均分是**

     练习2：编程实现计算几天（47天）是几周零几天？



自增自减运算符
自增运算符：++；自减运算符：--；表示对数值型变
量的值进行加1或者减1操作

说出下面的运行结果：
    int i=0,j=0;
    int  post_i，pre_j;
     post_i=i++;
    Console.WriteLine(i);
    Pre_j=++j;
    Console.WriteLine(j)

下面写法是否正确？



赋值运算符

简单赋值运算符

复合赋值运算符
+=、-=、、/=、*=、%=、&=、|=、>>=、<<=



关系运算符

双目运算符，常用于比较，返回一个布尔值表示运算结果。

（1）常用在条件语句中作为判断的依据。



逻辑运算符
对真和假两种布尔值进行运算，运算结果仍是一个布尔值。

运算符 含义 用法 结合方向

&&，& 逻辑与 op1&&op2 从左到右

||、| 逻辑或 op1||op2 从左到右

！ 逻辑非 ！op 从右到左

op1 op2 op1&&op2  op1||op2 !op1

T T T T F

T F F T F

F T F T T

F F F F T



练习3：
用户输入张三的语文和数学成绩，输出下面判断是
否正确，正确输出True,错误输出False
判断1：张三的语文和数学成绩都大于90分；

判断2：语文和数学有一门大于90分；



条件运算符

用”?”表示，唯一的三目运算符，需要3个操作数
Ø 格式：<表达式1>?<表达式2>:<表达式3>
Ø 表达式1是一个布尔值，可以为真或假；如果表达式1为真，返

回表达式2 的运算结果；如果表达式1为假，则返回表达式3的
运算结果。

Ø 示例：int x=5,y=6,max;
                    max=x<y?y:x;

注意：条件运算符不能单独作为语句，需要一个变量来记录
三目运算符计算后的结果。



练习4：
键盘接收用户的姓名和年纪，使用条件运算符输出年龄所处的阶段
Ø  大于40岁，输出“人到中年了”；
Ø 小于40岁，输出“正是奋斗的黄金年龄”



运算符优先级与结合性

 C#中运算符优先级由高到低的顺序依次是：

  （1）自增、自减运算符

   （2）算术运算符

   （3）移位运算符

   （4）关系运算符

   （5）逻辑运算符

   （6）条件运算符

    （7）赋值运算符



注意：
使用赋值运算符时的注意事项：

 （1）左操作数不能是常量

（2）所有表达式都可以作为赋值运算符的右操作数

思考：下述语句是否正确？
int i=1,j=2,k=3;
const int val=5;
5=k;
i+j=k;
val=i;
   



运算符小结：

算术运算符：+、-、*、/、%
赋值运算符：=
自增/减运算符：++、--
逻辑运算符：&&、&、||、！

关系运算符：==、>、<、>=、<=、！=
条件运算符：<表达式1>?<表达式2>:<表达式3>
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第三章 流程控制

3.1 分支结构

3.2 循环结构



程序的基本结构---程序流程图
用图形、流程线和文字说明描述程序的基本操作和控制流程。

起止框 
判断框 处理框

输入/输出框  注释框
流向线 连接点



实例3.1：

圆面积和周长的计算。

输入(I)：
圆半径R
处理(P)：
圆面积：S= *R*R
圆周长：L=2* *R
输出(O)：
圆面积S，周长L

开始

输入R

*R*R=S

2* 
*R=L

输出S,L

结束



实例3.2

实数绝对值的计算

输入(I)：
实数R
处理(P)：

输出(O)：
输出|R|

开始

输入R

输出R

结束

R<0

R
RR  0R 

0R 
否

-R->R

是



实例3.3
整数累加

输入(I)：
正整数R
处理(P)：
S=1+2+3+….+R
输出(O)：
输出S

开始

输入R

1i
0S

输出S

结束

i≤R?

S+iS
i+1i

否

是 



程序的控制结构

顺序
第1步

第2步

条件？

选择A 选择B

条件？

语句块

分支

循环

Bohm C., Jacopini G. "Flow diagrams, Turing machines and 
languages with only two formation rules." Communications 
of the ACM, Vol.9, pp. 366--371. 1966.

从理论上证明：任何具有单入口单出口的程序都可以用三种基本结构表达。



分支结构

 if关键字组成选择语句：

示例1：判断输入的一个数字是否为奇数？

作业：完成实验报告：判断输入的一个数字是奇数还是偶数？



分支结构
 if…else语句

示例2：用户输入成绩，大于90分输出“你非常优秀”，否则输出
“希望你继续努力”



分支结构

 if…else  if…else语句

  (1)表达式部分用括号{ }括起来

（2）else if 和 else都必须跟if一起

使用，不能单独使用

• 练习1：
根据用户的输入数字，判断该数是奇数还是偶数



示例2：根据用户输入的年龄，输出以下信息：

•  年龄<18,输出：年龄还小，需要好好学习；

• 年龄在18和30之间，输出：好好工作；

• 年龄在30到55之间，输出：中年人，努力工作；

• 年龄大于55岁，输出：最美不过夕阳红！



练习2：根据输入的分数划分等级；90分以上输出：优
秀；80到90之间，输出：良好；70~80之间，输出:中
等；60~70之间，输出：及格；60分以下：不及格

课下练习：实现一个报销业务流程，判断报销的金额
是否小于5000，如果是，输出“正常报销！”；否则，
输出“超出报销额度”



分支结构
 if语句的嵌套：上述3种形式的选择语句之间可以进行互
相嵌套

练习4：
根据用户输入的密码，进行判断：

（1）如果输入正确（888888）,输出：登录成功；

（2）再次输入密码，如果输入错误，输出：密码错误，再输入一遍；如果输
入正确，输出：密码输入两次，终于正确了。

（3）如果再次输入仍然错误，输出：密码不对，程序退出



分支结构

 switch多分支语句
（1）switch关键字后面的括号中是

要判断的参数，参数值不可为浮点数；

（2）case关键字后面有相应的语句块；

（3）case后各常量值不可以相同

（4）case后面的语句块可以包含多

条语句，不必使用大括号{}括起来；

（5）case语句和default语句的顺序

可以改变，不影响执行结果

（6）一个switch语句只能有一个

default语句，并且default语句可以省略



示例3：使用switch语句实现查询高考分数段的功能



练习5：
对用户的成绩输出对应的等级，成绩大于90分，输
出：优秀；成绩在80和90分之间，输出：良好；成
绩在70~80之间，输出中等，成绩在60~70之间，输
出及格；否则，输出：不及格



分支结构

 if….else if…else：主要对布尔表达式、关系表达式
或者逻辑表达式进行判断

 switch多分支语句主要对常量值进行判断



练习6：
某大型商超为答谢新老顾客，当累计消费金额达到一
定数额时，顾客可享受不同的折扣；

（1）尚未超过200元，按照小票价格支付全款；

（2）200到600之间，消费金额可以享8.5折优惠；

（3）600到1000元之间，消费金额可以享7折优惠；

（4）大于1000元，消费金额可以享6折优惠；

顾客输入购物小票上消费金额，在控制台上输出该顾
客将享受的折扣与打折后需支付的金额。
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第三章 流程控制

3.1 分支结构

3.2 循环结构



循环结构

 while循环

表达式值为真或者假；为真，则执行循环；为假，则退
出循环。



示例1：计算1~100的整数之和。

注意：
（1）循环体如果是多条语句，需要用大括号括起来；否则，循环
体只包含while语句后的第一条语句
（2）循环体内或者表达式中必须有使循环结束的条件



练习1
使用while循环，实现1~100的偶数求和

练习2：
猜数字小游戏，随机生成一个1~20的数字，玩家每次通过键盘
输入一个数字，如果输入的数字和基准数相同，则成功过关，
否则重新输入；玩家输入-1，表示退出游戏；

        提示：使用下面两条语句生成1~20之间的随机数

                  Random rand=new Random();  
                  int  num=rand.Next(1,20);



循环结构
 do…while循环

（1）先执行循环体，再判断循环条件；

（2）do是关键字，必须与while配对使用；

（3）do与while之间语句为循环体

（4）while语句后一定有分号”;”

示例2：使用do….while语句实现1~100的
数据求和。



练习3：
   (1)使用do…while语句计算n的阶乘（1*2*3…*n），
要求输入n的值，输出n的阶乘。

思考：

  (1) do…while循环和while循环有什么不同？

（2）下面两段代码分别执行几次循环？



循环结构

 for循环执行过程如下：
（1）求解表达式1；
（2）求解表达式2，若表达式2的值为“真”，则执行循环体内的
语句组，然后执行下面第（3）步，若值为“假”，则执行下面第
（5）步；

（3）求解表达式3；
（4）转回到第(2)步执行；

（5）循环结束，执行for循环接下来的语句。

  



循环结构
 for循环常用格式:

示例3：使用for循环实现1到100之间的整数求加



for循环的常用形式：
(1)表达式1可以省略；for循环中“表达式1”一般用
于为循环变量赋初值，若省略“表达式1”，则需要
在for循环的前面为循环条件赋初值。

（2）省略“表达式2”：如果省略了“表达式2”，
则循环没有终止条件，会无限循环下去，针对该情况，
会配合break语句来结束循环。



循环结构

（3）3个表达式都省略：需要配合使用break语句来结
束循环，否则，会造成死循环。

 for循环中逗号的应用

     （1）在for循环中，表达式1和表达式3处都可以使用逗号表达式。

      for(iSum=0,iNum=1;iNum<=100;iNum++)
    {
        iSum+=iNum;
     }



实验4：
 使用for循环实现1到100之间的奇数累加



循环的嵌套
在一个循环里又包含另一个循环，构成循环的嵌套。

（1）while循环中嵌套while循环

（2）do…while循环嵌套

（3）for循环嵌套



循环的嵌套
（4）while 循环中嵌套do…while循环

（5）while循环中嵌套for循环；

（6）for循环中嵌套while循环



循环的嵌套

示例4：
      使用嵌套的for循环打印九九乘法表

    



练习5：使用循环嵌套输出金字塔形状，需要注意：控
制三角形输出的行数、控制三角形的空白位置；类似
如下显示：



跳转语句

break语句和continue语句

 break语句：跳出循环体，执行循环体外的语句；

     (1)通常用在switch\while\do..while或for语句中

   （2）存在循环相互嵌套时，break应用于最里层的语句；

   （3）一般会与if语句进行搭配使用



示例5：1~100的正整数求和运算，计算到50时，退
出循环；



练习6：通过键盘输入一个整数，判断这个数是否是

素数（只能被1和其自身整除的数为素数）



跳转语句

 continue语句

    (1)结束本次循环，常用于while、do..while或for语句中，用于
忽略循环语句内位于它后面的代码而直接开始下一次的循环。

（2）一般会与if语句进行搭配使用，表示在某种条件下不执行后
面的够，直接开始下一次的循环。



示例6：在for循环中使用continue语句实现1到100之间
的偶数和。



跳转语句
 Continue和break语句的区别：

     (1)continue只结束本次循环，而不是终止整个循环；

    （2）break结束整个循环后，开始执行循环之后的语句
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第四章 数组—批量数据处理

4.1 一维数组

4.2 二维数组

4.3 数组的基本操作



数组

数组：相同类型的数据集合

（1）数组中每一个变量称为数组的元素，数组能够容纳元素的数量称为
数组的长度。

（2）数组中的每个元素都具有唯一的索引与其相对应，数组的索引从零
开始。

 （3）数组的定义需要包含：元素类型、数组的维数、每个维数的上下限



一维数组

一维数组：一组相同类型数据的线性集合。

创建：

（1）先声明，再用new关键字进行内存分配： 
•   声明： 数组元素类型[]  数组名字；

               例如： int[] arr;         string[]  str;
•   内存分配：数组名字=new 数组元素类型[数组元素的个数]
     例如：arr=new int[5];

注意：

使用new关键字为数组分配内存时，整型数组中各个元素的初始值

都为0.



一维数组
创建：

（2）声明的同时为数组分配内存： 
•   语法： 
数组元素类型[]  数组名=new 数组元素类型[数组元素的个数]
•   示例：

              int[ ] arr=new arr[12];



一维数组

一维数组的初始化：单个数组元素赋值和整个数组赋值。

（1）为单个数组元素赋值

或者循环实现：



（2）同时为整个数组赋值

• 同时为整个数组赋值需要使用大括号，将要赋值的数据
包含在大括号中，并用“,”隔开

Ø string[] arrStr=new string[7] 
{“Sun”, ”mon”, ”Tue”, ”Wed”, ”Thu”, ”Fri”, ”Sat”}   

Ø string[] arrStr=new string[] 
{“Sun”,”mon”,”Tue”,”Wed”,”Thu”,”Fri”,”Sat”}  

Ø string[] arrStr= {“Sun”,”mon”,”Tue”,”Wed”,”Thu”,”Fri”,”Sat”} 

• 说明：实现效果相同，定义一个长度为7的string类型数组，
并进行初始化。



一维数组的使用

示例1：输出一年中每个月的天数



练习1：定义一个数组，保存学生的成绩，

（1）输出学生成绩，

（2）输出该组学生的平均分；

（3）计算最高分，最低分；



二维数组

多维数组：可以用多个索引访问的数组。用多个中括号
或者中括号内加逗号，表明是多维数组。

二维数组的创建
•  声明二维数组      

  （1）type:二维数组的数据类型； arrayName:二维数组的名称；

   （2）例如： int[,]  myarr;    int[][]  myarr;  
    （3）注意：二维数组声明时也没有分配内存空间，

    



二维数组的创建

二维数组的创建
•  内存分配方式一：

内存分配示意图:

  



二维数组的创建

二维数组的创建
•  内存分配方式二

int[ ][ ] a=new int[2][ ];  //定义一个2行的int类型二维数组

a[0]=new int[2];  //初始化二维数组的第0行，有2个元素

a[1]=new int[3];  //初始化二维数组的第1行，有3个元素

内存分配示意图:

  



二维数组的初始化
二维数组有两个索引，构成由行列组成的一个矩阵

为单个二维数组元素赋值
（1）首先声明一个二维数组，并指明行数和列数，然后为二维数组中
每个元素进行赋值。



二维数组的初始化
l 为每一维数组元素赋值

（1）使用数组[ ][ ]形式声明一个数组，并指定数组的行数，后再分别
为每一维数组元素赋值

（2）例如： int[ ][ ] myarr=new int[2][ ];
                     myarr[0]=new int[ ] {0,1};
                     myarr[1]=new int[ ] {1,2};

l 同时为整个二维数组赋值

       （1）使用嵌套大括号，将要赋值的数据包含在里层大括号中，每
个大括号中间用,隔开。



二维数组的使用

示例2：创建一个控制台应用程序，模拟制作一个简单的客车售票系统，
假定客车的座位数是9行4列，使用一个二维数组记录客车售票系统中
的所有座位号，并在每个座位号上显示“有票”，然后用户输入一个
坐标位置，按下“Enter”键，即可将该座位号显示为“已售”。

实现步骤：

（1）创建二维数组zuo[ , ]
（2）二维数组初始化为：有票

（3）输出初始化后的二维数组；

（4）创建字符串变量s，表示：行、列

（5）s初值，即为收键盘输入

（6）将（5）中输入数值对应的二维数组修改为：已售

（7）如果输入为”q”,退出





运行效果：



数值与ARRAY类

 System.Array类派生而来

可以用Array类中的各种属性或者方法对数组进行各种操
作。Array类的常用方法如下：



示例3：打印杨辉三角



运行效果：



数组的基本操作

遍历

（1）使用foreach语句遍历数组

（2）示例：输出狼人杀游戏的主要角色



数组的基本操作

排序：Array.Sort
    (1)Array.Sort：对一维Array中的元素进行排序。常用的两种形式：

    
（2）array:要排序的一维Array; index:排序范围的起始索引；
length:排序范围内的元素数。

    



 排序：Array.Reverse：
（1）反转一维Array中的元素的顺序。该方法有两种形式：

     
（2）array:要反转的一维Array; index:反转部分的起始索引；     
length:要反转的部分中的元素数。
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第五章 字符串

5.1 字符串的声明与初始化

5.2 提取字符串信息

5.3 字符串操作



字符串的声明和初始化

 string类创建字符串，字符串包含在一对双引号“”内

字符串声明：string str=[null]
    (1)string：指定该变量为字符串类型；

    (2)str:有效的标识符，表示字符串变量的名称；

    (3)null：省略null，表示str变量是初始化状态，否则，表示字符
串的值就等于null
    (4)例如：string strName



字符串的初始化



提取字符串信息

获取字符串的长度：使用string类的Length属性，语法格式：

（1）示例：



获取指定位置的字符：使用string类的Char属性

（1）index：当前的字符串中的位置；

（2）属性值：位于index位置的字符

 
示例：



获取子字符串索引位置：IndexOf和LastIndexOf
(1)IndexOf方法：返回搜索的字符或字符串首次出现的索引位置

（2）Value：要搜索的字符或字符串；startIndex:搜索起始位置；
count:要检查的字符位置数；返回值：找到，返回索引位置；未找到，
返回-1
（3）例如：string str=“we  are the world”;
                   int size=str.IndexOf(‘e’);



(1)LastIndexOf方法：返回搜索的字符或字符串最后一次出现的索引位置

（2）Value：要搜索的字符或字符串；startIndex:搜索起始位置；count:要
检查的字符位置数；返回值：找到，返回索引位置；未找到，返回-1
（3）例如：string str=“we  are the world”;
                   int size=str.LastIndexOf(‘e’);



字符串操作
字符串的拼接：使用“+”运算符完成对多个字符串的拼
接，生成一个string对象



比较字符串
  “==”

 Equal

(1)value:与此 字符串比较的字符串；

(2)a和b：进行比较的两个字符串

(3)返回值：相同，返回true;否则为false
 练习：

    （1）加入某网站密码是你名字的汉语拼音，密码为学号，编程实
现用户输入的用户名和密码是否正确



字符串的大小写转换： ToUpper方法和ToLower方法

截取字符串：Substring方法，截取字符串中指定位置
和指定长度的字符串。

   
（1）startIndex：子字符串的起始位置的索引；length:子字符串
中的字符数；返回值：截取的子字符串

 



练习：
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第六章 面向对象程序设计

6.1 概述

6.2 类
6.3 方法

6.4 对象的创建及使用

6.5 继承

6.6多态



概述

面向对象（Object Oriented）：英文缩写：OO
对象（Object）：指客观世界中存在的对象，该对象
具有唯一性，对象之间各不相同,可相互联系。

现实世界中对象具有的特征：
（1）每一个对象必须有一个名字以区别其他对象；

（2）用属性来描述对象的某些特征；

（3）有一组操作，每个操作决定对象的一种行为；

（4）对象的操作：自身承受的操作；施加于其他对象的操作。



概述
如何用面向对象的思想来解决“大雁从北方飞往南方”的
问题？

（1）抽象出对象，大雁

（2）确认该对象的静态属性：翅膀、羽毛、嘴巴等

（3）确认对象的动态行为，例如：飞行、觅食等

（4）对象定义完成，封装起来，描述大雁这一类动物



练习

找出下列对象共性：

1、张三（学生）\杨老师\邻居售货员张阿姨\隔壁主播
李四

2、门口停放的S320汽车\操场上的大货车\我的凤凰自行
车

类是模子，确定对象将会拥有的特性(属性)和行为（方法）



类

具有相同属性和行为的一类实体被称为类。

      （1）在类中，对象的行为以方法的形式定义；对象的属性
是以成员变量的形式定义。

        （2）类包括对象的属性和方法。



面向对象程序设计的基本特征：封装、继承和多态。

（1）封装：将对象的属性和行为封装为类，对用户隐藏实
现细节。

（2）继承：实现重复利用的手段。子类通过继承复用父类
的属性和行为，又添加子类特有的属性和行为。

（3）多态：将父类对象应用于子类。



类
类的声明：class关键词

语法：

[public] class 类名

{
字段；

属性；

方法

}
属性的作用：保护字段，对字段的赋值和取值进行限定。

属性的本质：两个方法：get()和set();



类的成员：包括字段、属性、方法、构造函数等等

  （1）字段：变量或者常量

 （2）类没法运行，需要创建对象



练习1：
定义一个员工类，在该类中定义员工的姓名及年龄字
段，并输出。



类

属性：对现实实体特征的抽象，提供对类或对象的访问。 属
性的声明语法如下：

（1）修饰符：指定属性的访问级别；

（2）类型：指定属性的类型，可以是任何的预定义或自定义类型；

（3）属性名：一种标识符，命名规则与变量相同，属性的第一个字母经常大写。

      （4）get 访问器：相当于一个具有属性类型返回值的无参数方法，需要用
return语句来返回；

     （5）set访问器：相当于一个具有单个属性类型值参数和void返回类型的方法。



方法
 定义类可执行的操作，包含一系列语句的代码块。
 方法的声明：

（1）在类或者结构中声明，需要指定访问级别、返回值、方法名称及方
法参数，方法参数用逗号隔开。
（2）基本格式：

ü  修饰符可以是private、public、protected、internal4个中的任
意一个；

ü 返回值类型：指定方法返回数据的类型，可以是任何类型；如果方法
不需要返回值，则使用void关键字；

ü 参数列表：用逗号分割的类型、标识符；如果方法没有参数，则参数
列表为空



权限修饰符

 private、protected、internal、protected internal和public

权限修饰符 应用于 访问范围

private 所有类或者成员 只能在本类中访问

protected 类和内嵌类的所有成员 在本类和其子类中访问

internal 类和内嵌类的所有成员 在同一程序集中访问

protected internal 类和内嵌类的所有成员 在统一程序集和子类中访
问

public 所有类成员 任何代码都可以访问



示例2：通过属性控制年龄的输入范围

类的创建：

红色箭头：字段
绿色箭头：属性
蓝色箭头：方法



对象的创建：

创建两个对象，通过属性给对象赋值。



练习2：
补充示例中的Student类
（1）添加数学、英语、语文字段、属性；

（2）添加计算平均成绩的方法；

（3）创建对象，输出对象的平均成绩。



静态和非静态---静态方法和非静态方法

静态方法：Console.Writeline();Console.ReadLine()等
1、在调用实例成员的时候，需要使用对象名.实例成员；
2、在调用静态成员的时候，需要使用类名.静态成员名

方法前面有static关键字，该方法为静态方法。



示例：

静态成员必须使用类名去调
用，实例成员使用对象名调
用；

静态方法中，只能访问静态
成员，不允许访问实例成员；

普通方法中，既可以使用静态
成员，也可以使用实例成员；

入口函数中执行



静态和非静态
静态类中只允许有静态成员，不允许出现实例成员。

使用：
 如果类要充当“工具类”使用，则可以考虑将该类设置为静态类，添

加static
 静态类中在整个项目中资源共享



构造函数

创建对象时执行的方法，用来初始化对象的数据成员。构
造函数特点如下：

（1）没有返回值，不能使用void;
（2）构造函数的名称要与本类的名称相同。

定义语法

（1）public：构造函数修饰符

（2）Book:构造函数的名称；

（3）int args:构造函数的参数



创建类：

创建实例：

Main()函数中，创建对象

执行结果：



示例中： 
Student stu = new Student("张三",20,'女',89,90,92);

New关键字的作用：

（1）在内存中开辟一块空间；

（2）在开辟的空间中创建对象；

（3）调用构造函数进行初始化对象。



默认构造函数和有参构造函数

定义类时，如果没有定义构造函数，编译器会自动创
建一个不带参数的默认构造函数。示例：

创建对象：Book book=new Book();



构造函数的重载：

1和2创建2个对象，调用不同的构造函数。



讨论：下面代码是否正确?

不正确。类中定义了一个新的构造函数（不论是否有参数），系统自动
创建的构造函数都失效。



静态构造函数

类中有一些静态字段或者属性，需要在第一次使用类
之前，从外部初始化这些静态字段和属性。

定义静态构造函数时，不能设置访问修饰符，因为其
他C#代码不会调用它，只在引用类之前执行一次；

不带任何参数，一个类中只能有一个静态构造函数；

只能访问类的静态成员



示例4：



构造函数小结：

构造函数用来创建对象，并且可以在构造函数中对对象进
行初始化；

构造函数是用来创建对象的特殊方法，方法名和类名一样，
没有返回值，不使用void；

构造函数可以有参数，new对象的时候传递函数参数即可；

如果不指定构造函数，则类有一个默认的无参构造函数；

如果指定了构造函数，则不再有默认的无参构造函数，如
果需要无参构造函数，则需要自己来写；

构造函数可以重载，也就是有多个参数不同的构造函数。



析构函数

析构函数用来释放对象资源

类名加前缀 ~ 来命名

注意：
（1）析构函数是自动调用，不需要开发人员显式定义；

（2）一个类中只能定义一个析构函数



对象的创建及使用

面向对象的程序设计语言，所有问题都通过对象来处
理。

对象可通过操作类的属性和方法解决问题。



对象的创建

  语法：

说明：



获取对象的属性和行为：对象名.类成员

示例5要求：

（1）创建一个控制台程序，在程序中创建一个cStockInfo
类，表示库存商品类；

（2）在该类中定义一个FullName属性和ShowGoods方法；

（3）然后在Program类中创建cStockInfor类的对象，并
使用该对象调用其中的属性和方法。



引入

1、命名空间；
2、类名：cStockInfo
3、属性：FullName
4、类定义的方法：
ShowGoods()



5、创建类：Program
6、程序入口函数

7、创建对象

8、对象的FullName属性赋值

9、调用对象的ShowGoods()方法



练习4：
一家商场的促销如下：

满500可享受9折优惠；满1000可享受8折优惠；满
2000可享受7折优惠；满3000可享受6折优惠。

使用程序实现计算顾客优惠后的金额。
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方法的重载



方法
定义类可执行的操作，包含一系列语句的代码块。

方法的声明：

（1）在类或者结构中声明，需要指定访问级别、返回值、方法名称
及方法参数，方法参数用逗号隔开。

（2）基本格式：



方法的参数

调用方法时给该方法传递一个或多个值，传给方法的值
叫做实参；

方法内部，接收实参的变量叫做形参；形参只在方法内
部有效。

 C#中方法的参数有4种：值参数、ref参数、out参数和
params参数。

（1）值参数：声明时不加修饰的参数 ，表明实参与形参之间按值传递。

（2）out参数：侧重于在一个方法中可以返回多个不同类型的值

（3）ref参数：能够将一个变量带入一个方法中进行改变，改变完成后，
再将更改后的值传递出去。

（4）params可变参数：将实参列表中跟可变参数数组类型一致的元素
都当作数组的元素去处理。



示例01：

类中方法的定义
这四个方法中，只有参数个数或类型
不同，函数体实现功能相似

对象的创建和方法使用

问题：能否只使用一个方法，只是改变参数
的个数或者类型？



方法的重载
方法名相同，但参数的数据类型、个数或顺序不同的方
法。

只要类中有两个以上的同名方法，但是使用的参数类型、
个数或顺序不同，调用时，编译器即可判断在哪种情况
下调用哪种方法。

重载方法不能仅仅根据参数是否声明为ref\out或者
params来区分。

重载方法不能仅在返回值类型上不同。



修改示例01

方法的名称相同，参数的个数或者类
型不同

使用相同的函数名，传递的参
数个数或者类型不同



1、
static void SayHello(string name)
{
Console.WriteLine("我是{0}",name);
}
static void SayHello(string name)
{
Console.WriteLine("我是{0}",name);
}

2、
static void SayHello(string name)
{
Console.WriteLine("我是{0}",name);
}
static void SayHello(int age)
{
Console.WriteLine("我的年龄{0},age);
}

3、
static void SayHello(string name)
{
Console.WriteLine("我是{0}",name);
}
static int SayHello(string name)
{
return 10;
}

4
static void SayHello(string name)
{
Console.WriteLine("我是{0}",name);
}
static void SayHello(string name0,string 
name1)
{
Console.WriteLine("我是{0},小名是
{1}",name0,name1);
}

上面4段示例代码，哪几个属于函数的重载？



示例02：
 创建一个控制台应用程序，定义一个Add方法，该方法有3
种重载形式，
（1）计算两个int数据的和、
（2）计算一个int和一个double数据的和、
（3）计算3个int数据的和；
（4）在Main方法中分别调用Add方法的3种重载形式，并输
出计算结果。



入口函数



练习1：

1、在示例5的基础上，计算两个虚数的和，在Main方
法中调用该Add方法，输出计算结果。
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示例1：Student类

字段和
属性

构造函
数



 Teacher类

红色大括号：字段和属性
绿色大括号：方法



 Driver类：

红色大括号：字段和属性
绿色大括号：方法



比较

Studen类：
_name Name

_age Age
_gender Gender

_math Math
_chinese Chinese
_English English

Behavior()
AverageScore()t

Teacher类：
_name Name

_age Age
_gender Gender
_salary Salary

Behavior()
Teaching()

Driver类：
_name Name

_age Age
_gender Gender

_driverTime 
DriverTime()

Behavior()
Driving()



修改后各个类

Studen：
Persn

math Math
_chinese Chinese
_English English
AverageScore()t

Teacher：
Person

_salary Salary
Teaching()

Driver：
Person

_driverTime 
DriverTime()

Driving()

Person类：
_name Name

_age Age
_gender Gender

Behavior()



创建父类：Person类



修改子类：Student类

Ø 由于可以继承父类中的字段、属性和方法，所以将父类中已经存
在的该部分代码删掉。

采用类似方法，修改Teacher类和Driver类。



继承

在程序设计中实现继承，表示这个类拥有它继承的类
的所有公有成员或者受保护成员。

在面向对象编程中，被继承的类称为父类或基类，实
现继承的类称为子类或派生类。

Student、Teacher、Driver  子类   派生类

Person                                    父类    基类



继承的实现

基类、派生类

（1）派生类可以继承基类原有的属性和方法，也可增加原基类不
具备的属性和方法，或者重写基类中的某些方法。

（2） :  表示继承关系

（3）public 、protected：父类和派生类能访问public、
protected成员，外部代码不能访问protected成员

（4）子类继承了父类的属性和方法，但是子类并没有继承父类的
私有字段

（5）子类没有继承父类的构造函数，但是子类会默认的调用父类
无参数的构造函数，创建父类对象，让子类可以使用父类中的成员。



示例01：
创建一个控制台应用程序，模拟实现进销存管理系统的进货
信息并输出。

提示：
（1）自定义一个Goods类，该类中定义两个公有属性，表示商品编号和名称；

（2）定义JHInfo类，继承自Goods类，在该类中定义进货编号属性，以及输出
进货信息的方法

（3）在Program类的Main方法中创建派生类JHInfo的对象，使用该对象调用
基类Goods中定义的公有书信那个。



代码实现
程序框架：



 Goods类：

 JHInfo类：



 Program类：

运行结果：

练习：定义一个销售类，继承自Goods类，并输出销售信息



注意：

（1）C#只支持单继承，不支持多重继承，即在C#中
一次只允许继承一个类，不能同时继承多个类。

错误



注意: 
（2）实现类的继承时，子类的可访问性一定要低于或者
等于父类的可访问性

分析：

ü 父类Goods声明时，没有指定访问修饰符，则默认访问级别为
private;

ü 子类JHInfo的可访问性public要高于父类Goods的可访问性



 base关键字
ü 目的：子类的方法中实现父类原有的方法；

ü this关键字代表本类对象，base关键字代表父类对象；

注意：

ü 要在子类中使用base关键字调用父类的属性或者方法，父类的属
性和方法必须定义为public 或者protected类型。



构造函数的继承问题：

（1）子类没有继承父类的构造函数，但是子类会默认的调用父类无参
数的构造函数，创建父类对象，让子类可以使用父类中的成员。

带来的问题：如果在父类中重新写了一个有参数的构造函数之后，

无参数的构造函数就没用了，子类就调用不到，此时子类会报错。

解决方法：

（1）在父类中重新写一个无参数的构造函数

（2）在子类中显式的调用父类的构造函数，使用关键字：
base()



父类：Person



子类：

base():调用父类的构造函数



入口Main函数



l 示例02：
创建一个Reporter类，一个Programmer类，Driver
类，他们都有一个SayHellow()函数，

（1）Report的SayHellow()函数体：

大家好，我叫**，我的爱好是**，我的年龄是**，我是*性；

（2）Programmer的SayHellow()函数体：

大家好，我叫**，我今年**岁了，我是*性；已经工作**年了，我

的合同期是**年；

（3）Driver的SayHellow()函数体：

我叫**，我的年龄是*，我是*性，我的驾龄是*年。



父类：Person



子类：Reporter



子类：Programmer



子类：Driver
  自己补充。。。。



入口Main()函数：

补充语句：
（1）创建Programmer对象和Driver对象；
（2）调用对应的SayHellow()函数进行输出


